JAK SPRAWIC, ABY "AKTYWNA TABLICA" BYEA NA
PRAWDE AKTYWNA?

Dzigki warsztatom przekonasz si¢ jak w swojej pracy wykorzystac
potencjat nowych technologii, zasady Ilekcji odwroconej czy
zaangazowac 1 inspirowac uczniow!

Rzagdowy program , Aktywna tablica” daje szkotom mozliwos¢
wzbogacenia si¢ 0 nowy sprzet. Jednak to na nauczycielu spoczywa
obowigzek nauczy¢ si¢ ten sprzet wlasciwie wykorzystywac.

Interaktywny ekran, moze przypomina¢ zwykla szkolng tablice. Gdzie
jedyna zmiang bedzie zmiana kredy na pisak. Z drugiej strony tablica
wykorzystanie tablicy czesto ogranicza si¢ do zastosowania jako ekran
do wyswietlania filmow czy prezentac;i.

Czy jednak taka tablica bedzie ,,aktywna” i pozwoli nauczycielom
zaangazowac uczniow?

Czy TIK i BYOD mog3 iS¢ w parze?

Czy ,,odwriocona klasa” 1 uczniowie jako twodrcy materialow
edukacyjnych maja szanse zastosowania w polskiej szkole?

W trakcie warsztatow ,,Jak sprawi¢, aby "aktywna tablica" byta na prawde
aktywna?” prowadzonych w ramach dziatan edukacyjnych ,,Mentorowe
Inspiracje” firmy Mentor Systemy Audiowizualne postaramy si¢ wspolnie
znalez¢ odpowiedzi na powyzsze pytania.

Oprocz dyskusji przetestujemy rozwigzania na tablice 1 monitory
interaktywne, pozwalajgce catkowicie pozby¢ si¢ kredy z klasy, a tym
samym wzbogaci¢ warsztat pracy o interaktywne i nowoczesne narzedzia.

Wsréd pokazywanych aplikacji znajdg si¢ darmowe programy
dedykowane interaktywnej tablicy jak OpenBoard czy LiveBoard. Dla
lubigcych rysowa¢ na tablicy, nie zabraknie narzedzi typu Pixiclip i1
CopyPaseDesign. Nie zabraknie tez innowacyjnego polskiego
rozwigzania ,Explain Everything”, ktore taczy wszystkie funkcje
dostepne do tej pory w osobnych aplikacjach, oferujac wielopoziomowa
wspotprace i1 uniwersalne zastosowanie w edukacii.
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